Arranjos de campo

 Common-offset e zero-offset
« Common-midpoint (common depth point)



Common-Offset

Fonte e receptores sempre conservam a mesma distancia

Moveout deve ser corrigido



Zero-Offset

Fonte e receptor na mesma posicao
(i.e. afastamento é zero -> “zero offset”)

=> Nao ha Move-out
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Empilhamento - stacking
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Método CMP (CDP)
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hidrofones Ponto de tiro # 1
16 #H5 H4 H3 #H2 #1
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Ponto amostragem - CMP

Separagdo entre pontos de amostragem em

subsuperficie € 1/2 da separagdo entre hidrofones



Método CMP (CDP)

Cobertura ou Multiplicidade € o nimero de vezes que o mesmo
ponto CMP é amostrado por diferentes tiros e diferentes
receptores

Relacdo Sinal-ruido aumenta proporcionalmente a raiz quadrada
da cobertura
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Cobertura
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- Conjunto de Tiro: conjunto de tracos sismicos
registrados em todos 0s canais por um unico tiro

- Conjunto CMP (ou CDP): conjunto de tracos relativos
a um ponto comum (na superficie — CMP; em
subsuperficie CDP)



Conjunto de tiro
Tiro #3

Hidrofones
H6 #H5 #H4 #3 #2 #1
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O que acontece com os pontos de reflexdo quando a
interface apresenta merqulho?

Shotpoint #3

Hidrofones
H6 #H5 #H4 #3 #2 #1




O que acontece com os pontos de reflexdo quando a
interface apresenta merqulho?

Shotpoint #3

Hidrofones
H6 #H5 #H4 #3 #2 #1
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Hidrofone #4
Conjuntos de tiro 1-8
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CMP #6
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Pontos de reflexdo verdadeiros




CMP - “ Common Mid Point”

shot -
detector
midpoint

Sa s3 S, S, D, D, D, D,

CMP = CDP
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CMP # CDP

CMP = common mid point

(b) CDP = common depth point



Arranjos comuns de campo

single ended (end on) single ended (inline offset)
X IX XXX + XXX XXX
split spread

000000 " 000000

000000 + e00000



roll along

NUumero de geofones no campo > numero de canais ativados

+oo00000000

ativados nao ativados

+teoo0o0000000

ativados

+teooo0000000

nao ativados

= Geometria dos geofones relativamente a fonte
permanece a mesma



SEISMIC METHODS

Ground surface

Reflector
]
Common middle point
Common middle point stacking.
Trace 1 with
Jreflections eic.
l Shot 1 Shot 2 Shot 3 Shot 4 Shot 5 Shot 6
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correction summed

CMP Gather
(6-traces only)

Processing of CMP gather.

One tracein

final stacked section



namero de canais de registro v geo
mutltiplicidade =
2(intervalo entre geofones) F fonte
X
—
6F 9 9§ 9 9 0 9 % 0 9 0 0 9
5F ¥ 9 9 9§ 9 9 9 0 9 9 9 9 fold = 1222(1x) = 6
4F ¢ ¢ 9 9§ 9 9 B B 0 O 0 @ . o
3IF 9 U 9 9 U 09 90 0 0 9 9 atinge no 6° deslocamento
2F ¢ 98 9 9 0 9O @ ¢ D 9 0
1F $ 9 9 9 ¢ 9 0 9 ¢ 0 0 O
cobertura: no sexto deslocamento |
1%-(x/2)
1 XAAXXNAXAN
2 KXXXNXXXAX XX nos seguintes
3 x XX nxnlnxnx 1x (para cada deslocamento)
4 KXXX AXKRAXX
5 XX XEXXANX
6 S [RAXKXXKARKR
7 XAXXRARXXAXRX
8 AAAAXXXNX XX
9 I B2 222 R RERRE]
5F ¢ 9 9 ¢ 9 ¢ ¥ 9 0 9 9 9
§ 9 9 9 ¢ 9 0 9 ¢ @ 9 9
9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 fold = 122@x) =3
909 9 6 0 9 9 9 9 . 0
2 09 9 % 9 o atinge no 32 deslocamento
// cobertura: no terceiro deslocamento
XXXN 2x-(x12)
AAARXAXKX nos sequintes
HXRAUXAXXHNRNXN 2x (para cada deslocamento)
KEXAXXXXXXXX
4F $ 9 0 ¢ ¢ ® 9 0 ¢ 9 0 7
3F 9 9 9 9 9 0 0 0O 0 B D O
2F § 9 9 ¢ 9 9 9 9 9 0 9 9
1F 9 9 9 9 9 9 9 0 0 9 9 g fold « 12/2Qx) = 2
// atinge no 29 deslocamento
1 RAXAXNAXINXREREXN
2 XKRXEXX cobertura: no sequndo deslocamento
3 ARXEXXXXEEXXR 2
{x/2)
4 AKXAKXKAXKXXN
nas seguintes

3x (para cada deslocamento)



Multiplicidade (“fold”)

Numero de tracos por CMP

nimero de geofones * distancia entre geofones

multiplici dade = _ : :
2 * distancia entre tiros

cobertura = multiplici dade *100 %



